
Area della Rappresentazione dell’Architettura

INFORMAZIONI GENERALI
Le ricerche in corso (2017-18) riguardano il rilievo3D con tecnologie avanzate
del patrimonio artistico e architettonico, la gestione e il trattamento di dati ad alto 
contenuto informativo e la comunicazione/divulgazione scientifica facendo uso
del nuovi sistemi di stampa 3D e realtà virtuale/aumentata, nell’ottica di una
piena inclusività
OBIETTIVI
Obiettivo è l’analisi conoscitiva delle opere per lo studio e la salvaguardia delle
stesse in funzione della costruzione di mappatura tridimensionale sensibili, per la 
disseminazione sul territorio tramite fruizione diretta (mostre, seminari, ecc.) e 
piattaforme interattive (locali e via web)
ATTIVITA’ DI RICERCA
L’attività prevede il campionamento di alcune opera d’arte, il trattamento dei dati, 
l’elaborazione avanzata e la gestione multimediale, interattiva e immersiva dei
modelli digitali tramite interfacce visive, tattili e aptiche
RISULTATI ATTESI
Gli esiti della sperimentazione prevedono la costituzione di archivi digitali fruibili
in maniera sensibile e virtuale da tutta la popolazione, pensando in particolar
modo a persone affette da varie disabilità (visiva, motoria, ecc.)
FONTE/ENTITA’ FINANZIAMENTO
Terza missione, autofinanziata.
Le attività sono svolte in collaborazione tra Università di Trieste, Politecnico di 
Milano, Italia Nostra, Istituto Regionale Rittmeyer per i Ciechi, Comune di 
Vicenza e varie amministrazioni pubbliche e società private
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ICAR	17	- Disegno
Advanced	Modeling	– 3D	Lab	/	Architecture

Dipartimento Ingegneria e	Architettura

Rilievo	3D	Teatro	Olimpico	di	Vicenza

Repliche	tattili/aptiche di	opere	d’arte

Sistemi	avanzati	di	realtà	aumentata


